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.. el quinto punto en Atributos, Habilidades o Méritos cuesta dos puntos) ® Salud = Resistencia + Tamano ® Voluntad = Aplomo

~Iniciativa = Destreza + Compostura ® Velocidad = Fuerza + Destreza + 5 ® Humanidad inicial = 7 ® Vitae = d10

Atributos 5/4/3 e Habilidades 11/7/4 (+3 especialidades) e Clan (bonificacion +1 a un Atributo, ver p.xxx92) ® Alianza ® Potencia
de la Sangre 1 (puede aumentarse con puntos de Mérito) ® Disciplinas 3 (dos circulos deben ser del clan) ® Méritos 7 ® (Comprar

+ Compostura ® Tamano = 5 para Vastagos adultos de tamano humano ® Defensa = el menor de Destreza o Astucia ® Mod.



