
NOMBRE:

JUGADOR:

CRÓNICA:

Trasfondos HEKAU MÉRITOS Y DEFECTOS

Magullado
Lastimado
Lesionado
Herido
Malherido
Tullido
Incapacitado
Destrozado/Chamuscado
Aplastado/Quemado
Despedazado/Incinerado
Pulverizado/Carbonizado
Polvo/Cenizas

-1
-1
-2
-2
-5

AMENTI:

HAMARTIA:

HERENCIA:

Ventajas

OTROS RASGOS

EXPERIENCIA

Salud

Naturaleza:

CONDUCTA:

CONCEPTO:

FÍsicos

Talentos

Sociales

TÉcnicas

Mentales

Conocimientos

Carisma
Manipulación
Apariencia

Percepción
Inteligencia
Astucia

Fuerza
Destreza
Resistencia

Alerta
Atletismo
Callejeo
Consciencia
Empatía
Esquivar
Expresión
Intimidación
Intuición
Liderazgo
Pelea
Subterfugio

Armas C. C.
Armas de Fuego
Conducir
Etiqueta
Interpretación
Meditación
Pericias
Seguridad
Sigilo
Supervivencia
Tecnología
Trato con Animales

Academicismo
Burocracia
Ciencia
Cosmología
Documentación
Enigmas
Informática
Investigación
Leyes
Lingüística
Medicina
Ocultismo

Atributos

Habilidades

EQUILIBRIO

FUERZA DE VOLUNTAD

SEKHEM

Amuletos
Alquimia
Celestial
Icono
Nigromancia
Nomenclatura


