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Logia: Auspicio: Tétem:
Crénica: Tribu: Concepto:
Fisicos Sociales Wentales
Fuerza 0000 Carisma 0000 Percepcion____ @0000
Destreza 0000 Manipulacién 0000 Inteligencia ®@0000
Resistencia___ @0000 Apariencia_____ @0000 Astucia__ @0000
Talentos Técnicas ¢ onoamzentos
Alerta____ 00000 AmmasC.C.___ 00000 Academicismo 00000
Atletsmo — 00000 Equitacion 00000 Cienclas___ 00000
Empatia 00000 Etiqueta__ 00000 Enigmas_ 00000
Esquivar 00000 Interpretacion 00000 Investigacion 00000
Expresion ______ 00000 Liderazgo_ 00000 Leyes 00000
Fullerfas 00000 Pericias 00000 Lingiiistica 00000
Impulso Primario 00000 Sigilo 00000 Medicina 00000
Intimidacién 00000 Supervivencia 00000 Ocultismo ___ 00000
Pelea 00000 Tiro con Arco 00000 Politica 00000
Subterfugio 00000 Trato con Animales_____ 00000 Rituales 00000
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N3 Hominido Glabro Crinos Hispo Lupus ==
Fuerza (+2) Fuerza (+4) Fuerza (+3) Fuerza (+1) ‘
S Resistencia (+2) Destreza (+1)_ . Destreza (+2)_.  Destreza (+2) »
Cambios Apariencia (-1) Resistencia (+3) Resistencia (+3)__ Resistencia (+2)___
/ Manipulacién (-1) Apariencia 0 Manipulacion (-3) Manipulacién (-3)
Manipulacién (-3) +1 Al dafio por mordisco -2 A las dificultades de
Percepcion
Dificultad: 6 Dificultad: 7 Dificultad: 6 Dificultad: 7 Dificultad: 6
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EN LOS HUMANOS
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Maniobra/Arma Tirada | Dificultad | Dafio | Alcance | Cadencia | Cargador Tabla de Pelea L
Maniobra  Tirada Dif. Dafio [
Empujéon  Des+Pelea 7 Especial
Garras Des+Pelea 6 Fuerza+2f
Mordisco Des+Pelea 5 Fuerza+17
Patada Des+Pelea 7 Fuerza+1
Presa Des+Pelea 6 Fuerza
Punetado Des+Pelea 6 Fuerza
/ T Estas maniobras causan dafio agravado
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