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[] ABRIR CERRADURAS DES = + +
[ ARTE m ( ) INT = + +
[] AVERIGUAR INTENCIONES B SAB = +. +.
[] AVISTAR B SAB = + +
[] Buscarm INT = + +
] CONCENTRACION B CON = + +
] CONOCIMIENTO DE CONJUROS INT = +. +
[] DESCIFRAR ESCRITURA INT = +. +
[0 DipLOMACIA ® CAR = + +
[] DISFRAZARSE B CAR = + +
[] ENGANAR W CAR = +. +.
[ EQuiLiBriIO B DES* = + +
[] Escapismo m DES* = + +
[] ESCONDERSE ® DES* = + +
[] ESCUCHAR E SAB = + +
[] FALSIFICAR H INT = + +
[ INTERPRETAR M ( ) CAR = + +
[ INTERPRETAR M ( ) CAR = + +
[ INTERPRETAR W ( ) CAR = + +.
[0 INTIMIDAR B INT = + +
[ INUTILIZAR MECANISMO INT = +. +
[] JUEGO DE MANOS DES = + +.
] MONTAR B ( ) DES = + +
[] MOVERSE SIGILOSAMENTE M DES* = +. +.
[0 NADARE FUE® = + +
1 Oricio ( ) sAB = + +
[ PIRUETAS DES* = + +
[] REUNIR INFORMACION B CAR = + +
[] SABER (ARCANO) INT = + +
[ SABER (ARQUITECTURA

E INGENIERIA) INT = + +
[] SABER (DUNGEONS) INT = + +
[ SABER (GEOGRAF{A) INT = + +.
[] SABER (HISTORIA) INT = + +.
[ SABER (LOCAL) INT = + +.
[ SABER (LOS PLANOS) INT = +. +.
[ SABER (NATURALEZA) INT = + +.
[ SABER (NOBLEZA Y REALEZA) INT = + +.
[ SABER (RELIGION) INT = + +.
[] SALTAR E FUE* = + +
[] SANARE SAB = + +
[] SUPERVIVENCIA B SAB = + +
[] TASACION B INT = + +
[] TRATO CON ANIMALES CAR = +. +.
[] TREPAR FUE = + +
] UsAR OBJETO MAGICO CAR = + +
] UsO DE CUERDAS B DES = +. +
0 o = + +

W Estas habilidades pueden usarse normalmente, incluso si el personaje tiene cero (0) rangos de habilidad.
[[] Marca esta casilla con una X si la habilidad es de clase para el personaje.
* Debe aplicarse el Penalizador de armadura en caso de haberlo (penalizacion doble para Nadar)
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