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MERITOS Y D]EF]EC’JI"OS

MERITO Tipo COSTE DEFECTO Tipo
FXPERIENCIA
TOTAL TotAl, GASTADO
GHNADO POR GHOSTADO EN
TRASTORNOS
COMBATE
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Arma Dificultad | Dafio | Ocultacién | Alcance | Cadencia | Fuerza ||[THBLA DE PrLEA |

Maniobra Dif. Daiio
Garras 6 Fuerzat+2*
Mordisco 5 Fuerzat+l*
Patada 7 Fuerzat+l
Presa 6 Fuerza
Pufietazo 6 Fuerza
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