JAMPIRO

/EDAD OSCURA

Nombre: Naturaleza: Generacion:
Jugador: Conducta: R efugio:
Cronica: Clan: Concepto:
Atributos
Fisicos Sociales Mentales
Fuerza ®00000 Carisma__ 00000  Percepcion ©00000
Destreza @00000 Manipulacion 000000 Inteligencia 000000
Resistencia 000000  Apariencia 000000  Astucia ©00000
Habilidades
Talentos Tecnicas C onocimientos
Actuar 000000 ArmasC.C 000000  Academicismo 000000
Alerta 000000 Equitacion 000000 Ciencias 000000
Atletismo 000000 Etiqueta 000000 Investigacion 000000
Esquivar 000000 Herbolaria 000000 Leyes 000000
Empatia 000000 Musica 000000 Lingdistica 000000
Fullerias 000000 Pericias 000000 Medicina 000000
Intimidacién 000000  Tiro con Arco 000000  Ocultismo 000000
Liderazgo 000000 Sigilo 000000 Politica__ 000000
Pelea 000000 Supervivencia___ 000000 Sabiduria Popular___ 000000
Subterfugio 000000 Trato con Animales__ 000000 Senescal 000000
Ventajas
Disciplinas Trasfondos Virtudes
000000 000000 Conciencia/Conviccion. 0000
000000 000000
000000 000000  Autocontrol/Instinto__ @0000
000000 000000 _
000000 000000  Coraje @©0000
——O+¢ros Rasgos Camino Salud ———— ‘
000000 Magullado U
coooaa 0000000000 Lastimado -1 [J
000000 Lesionado -1 []
000000 Herido -2 0
000000 =Fuerza de Voluntad = _
Malherido -2 []
Combate 000000O00O0O0O Tullido -5 [
Arma Dificultad | Dafio |:| |:| |:| |:| |:| |:| |:| |:| |:| |:| Incapacitado [l
—Reserva de Sangre—= ———E xperiencia
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David Baños Expósito
Si teneis problemas al imprimir, seleccionad Ajustar a ventana en las opciones de impresión.


