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Fisicos SOCIALES MENTALES
Fuerza €0000000 Carisma ®0000000 Percepcién___ 0000000
Destreza €0000000  Manipulacién ®0000000 Inteligencia ®0000000
Resistencia 0000000 Apariencia 0000000 Astucia__________@0000000
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TRLENTOS TECNICAS CONOCIMIENTOS
Actuar 00000000 Armas C. C. 00000000 Academicismo 00000000
Alerta 00000000  Equitacién 00000000  Ciencias 00000000
Atletismo 00000000  Etiqueta 00000000  Investigacién 00000000
Esquivar, 00000000  Herbolaria 00000000  Leyes 00000000
Empatia 00000000  Musica 00000000  Lingiifstica 00000000
Fullerias 00000000 Pericias 00000000 Medicina 00000000
¥ 2 Intimidacién 00000000  Tiro con arco 00000000  Ocultismo, 00000000
y Liderazgo 00000000  Sigilo 00000000  Politica_________ 00000000
Pelea 00000000  Supervivencia 00000000  Sabidurfa Popular__00000000
Subterfugio 00000000  Trato con Animales__ 00000000  Senescal 00000000
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MERITOS

MERITOS Y DEFECTOS

DEFECTO

TIPO

BONO

TOTAL

— EXPERIENCIA
TOTAL GASTADO

GANADO POR

GASTADO EN
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NUMENES

= TRASTORNOS s———— - RITUALES
NOMBRE NIVEL
COMBATE
Arma Dificultad Dafio | Ocultaciéon | Alcance Cadencia Fuerza TABLA DE PELEA

| ! I | Maniobra Precision ~ Dafio
Puiietazo i herza
Presa :wr:.
Patada Fuerza+1
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