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NOMBRE: Enya (Eithne) Branwen NRATURALEZR: Rebelde
JAGADOR: Eria Bojorquez
CRONICH: Los peones de la Corte

CONDUCT A: Superviviente
CONCEPTO:Bruja

CLAN: Ahrimanes
GENERACION: 7a
SIRE: Maeve

FISICOS

Fuerza 000000000
Destreza 000000000
Resistencia 000000000

ATRIBATOS

SOCIALES

Carisma 000000000
Manipulacién__ @@@000000
Apariencia 000000000

MENTALES

Percepcion 000000000
Inteligencia 000000000
Astucia 000000000

THALENTOS

Alerta 000000000
Atletismo 000000000
Consciencia____ @00000000
Empatia 000000000
Expresion, 000000000
Intimidacién___@00000000
Liderazgo 000000000
Pelea 00000000
Prestidigitacién_ 000000000
Subterfugio @00000000

000000000

HABILIDADES

TECNICAS

000000000

000000000
Equitacién 00000000
Etiqueta 000000000
Interpretacion__ @0O0O000000
Pelea con Armas @@@000000
Sigilo 000000000
Supervivencia__@@@000000
Tiro con Arco_@@0000000
T.c. Animales_ @@@®000000

000000000

Artesania
Comercio

DISCIPLINAS

@00000000
@00000000
000000000
000000000
000000000

Animalismo
Potencia
Spiritus

CONOCIMIENTOS

__ 000000000
000000000
__ @00000000
000000000

Medicina 000000000
Ocultismo 000000000
Politica 000000000
Sab. Popular___ @00000000
Senescal 000000000
Teologia 000000000
Herbolaria 000000000

Academicismo
Enigmas
Investigacion
Leyes

VENTAJAS

TRASFONDOS

Rebafio 000000000
Dominio @00000000
Generacién 000000000
Recursos @00000000
000000000

VIRTUDES

Conviccién

00000
Instinto

00000

Coraje 00000

— ANOTACIONES

CAMINO

Septima: 20 puntos de Sangre
Mdximo y 4 Puntos de Sangre por
Turno.

SALUD=—

Senda de la Rueda Octuple

0000000000
Aura: Confianza ()

—FuErzA DE VoLUNTAD=

0000000000
oooono

Magullado
Lastimado
Lesionado
Herido
Malherido
Tullido

Incapacitado

DEBILIDAD

La Sangre de una Ahriman (Valkyrjer,
Hermanas) rechaza las ataduras y es
incapaz de crear Vinculos de Sangre o
Ghouls.

-1
-1
-2
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MERITOS Y DEFECTOS
MERITO TIPO COSTE DEFECTO TIPO  COSTE

Invinculable Sobrenatural 3 Repelido por el Ajo Sobrenatural 1
No Puede Abrazar Sobrenatural

2
o
0
0
0
o

OTROS RASGOS

000000000 000000000 000000000
000000000 000000000 000000000
000000000 000000000 000000000

NOMBRE N]I\({EL

=——=EXPERIENCIA TRASTORNOS=——=

Total: Total gastado:
Gastado en:

COMBATE

ARMIVATAQUE ToAx (CE | FRECUENCIA | CARGADOR |OCULTACION ARMADURA

Clase:
Valor:
Penalizacién:
Descripcién:




