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NOMBRE: NATURALEZA: (GENERACION:
JUCADOR: CONDUCTA: SIRF,
CRONICA: CONCEDTO: Rrrucio:

Figicos SOCIALES MNTALES

Fuerza 00000 Carisma 00000  Percepcion 00000
Destreza 0000  Manipulacion 00000 Inteligencia 00000
Resistencia 00000  Apariencia 00000  Astucia 0000

TALENTOS TrcNicAs CONOCIMIENTOS

Alerta 00000 ArmasC.C. 00000  Academicismo 00000
Actletismo 00000  Armas Fuego 00000  Ciencia 00000
Callejeo 00000  Equitacion 00000  Enigmas 00000
Empatia 00000  Etiqueta 00000  Finanzas 00000
Esquivar 00000 Interpretacion 00000 Investigacion 00000
Expresion 00000  Pericias 00000  Leyes 00000
Intimidacion 00000  Seguridad 00000  Lingistica 00000
Liderazgo 00000  Sigilo 00000  Medicina 00000
Pelea 00000  Supervivencia 00000  Ocultismo 00000
Subterfugio 00000 T.Animales 00000  Politica 00000
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TRASFONDOS Discipunag VIRTuDES

00000 00000 Conciencia ®0000
00000 00000

00000 00000

00000 00000  Autocontrol

00000 00000

00000 00000

00000 00000  Coraje
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e MERITOS / DIFECTOS e g HUMANIDAD / CAMINO

Magullado

O0000O0O00O0O Lastimado
Lesionado
—— FUFRZA DE VOLUNTAD ——=  Herido

O00O0O0O0OO0O0OO0OO0OO Malherido
- ooooooogooag Tullido

Incapacitado

—— Drsrova DE SANCRE DEBILIDAD
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