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- Cambios -

Fuerza(+2) ‘
Resistencia(#2) ‘-
- Apariencia(-1) .-

“Manipulacién(=2)

“Destreza(+1) ;

-NCrmos_—

Fuerza( +4) Fuerza( +3)

Resistencia(+3 )_’ Resistencia(+3)_
Manipulacién(~3)..
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Destreza( +2)

Manipulacion(-—3) .

Fue:rza'(+ 1)

Destreza(+2) .
Resistencia(+2) .

5 Man1pulac1on( 5)

2 A 1a Dificultad
de Percepcién
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 Aparfencia O & ..
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+1 Al dafio por mordisco
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ot Semmsrmmama Combate i\“- ‘
|  Cablavde pelea

Maniobra: T1racizg-‘ le “Dafio

Fuerza + 1/A
Especial/B
Fuetza + 2/A
Fuerza/B

Arma | Ataque Cirada @if. @Dano Alcance Cadencia Ca‘rgab’or

Mordisco Des + Pelea
Golpe corporal Des + Pelea
Garras Des + Pelea
Agarrat Des + Pelea 3
Patada Des + Pelea Fuerza+1/B
Pufetazo Des + Pelea Fuerza/B :
V‘A=Daﬁo agravado C= Dario contundente .
Armadura; 3
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