TALENTOS
Alerta 00000
" Atletismo 00000
Callejeo 00000
Consciencia 00000
Empatia 00000
Esquivar 00000
Expresion 00000
Intimidacion 00000
! Intuicion 00000
Liderazgo 00000
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Pelea
Subterfugio
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TECNICAS
Armas C. C. 00000
Armas de Fuego 00000
Conducir 00000
Demoliciones 00000
Etiqueta 00000
Interpretacion 00000
Pericias 00000
Seguridad 00000
Sigilo 00000
Supervivencia 00000
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Tecnologia
Trato con Animales 00000
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VIRTUD PRIMARIA:
CREDO:
CONVICCION INICIAL:

f NOMBRE: NATURALEZA:
JUGADOR: CONDUCTA:
CRONICA: CONCEPTO:
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Fisicos SOCIALES MENTALES

Fuerza 00000  Carisma 00000  Percepcion 00000
Destreza 00000  Manipulacion 00000 Inteligencia 00000
Resistencia 00000  Apariencia 00000  Astucia 00000
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CONOCIMIENTOS

Academicismo 00000
Burocracia 00000
Ciencia 00000
Documentacion 00000
Finanzas 00000
Informatica 00000
Investigacion____ 00000
Leyes 00000
Linglistica 00000
Medicina 00000

Ocultismo
Politica
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TRASFONDOS FACULTADES VIRTUDES
NOMBRE CREDO NIVEL ACTIVACION CeLo  Miseric.  VisION
Punt. Gastado Punt. Gastado Punt. Gastado
00000 00000 10 10 10
00000 00000 g 8 % 8 g 8
00000 00000 %0 40 40
00000 00000 50 50 50
00000 00000 g 8 g 8 g 8
00000 00000 8 0 80 80
00000 00000 9 0 9 0 90
10 0 10 0 10 0
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Magullado
Lastimado -1
Lesionado -1

Herido -2
Malherido -2
Tullido -5
Incapacitado
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