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Fisicos Sociales Wentales
Fuerza Q00000 Carisma @0000  Percepcion 00000
Destreza @®0000 Manipulacién 00000 Inteligencia @0000
Resistencia @0000  Apariencia @0000  Astucia 0000
Habilidades NN
TCalentos Cécnicas Conocimientos
Alerta 00000  Armas de Fuego 00000 Academicismo 00000
Atletismo 00000  Artesania 00000 Ciencias 00000
Callejeo 00000 Conducir 00000  Enigmas 00000
Empatia 00000  Etiqueta 00000 Informitica 00000
Expresiéon 00000 Interpretaciéon 00000 Investigacion 00000
Impulso Primario 00000 Latrocinio 00000 Leyes 00000
Intimidaciéon 00000  Pelea con Armas 00000 Medicina 00000
Liderazgo 00000 Sigilo 00000  Ocultismo 00000
Pelea 00000  Supervivencia 00000 Rituales 00000
Subterfugio 00000  Trato con Animales_ 00000  Tecnologia 00000
00000 00000 00000
Dentajas NN
Trasfondos (Dones (Dones
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00000
00000
00000
00000
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= Balaram e I Csitsl amms

Sin

Cambios

Dificultad: 6

= Wanabozho ~=

Fuerza(+1) Fuerza(+2)
Destreza(+1) Destreza(+3)
Resistencia(+2) Resistencia(+3)
Manipulacién(-1)_ Manipulaciéon(-2)__
Apariencia(+0)___ Apariencia(0)

Dificultad: 7 Dificultad: 6

INCITA AL DELIRIO
REDUCIDO

@ Sendeh mweme @ LAtrAN|
Fuerza(+2) Destreza(+3)
Destreza(+3) Resistencia(+3)_
Resistencia(+3)___ Manipulacién(-3)

Manipulacién(-3)

Dificultad: 7

Dificultad: 6

Otros Rasgos Fetiches
00000 Objeto: Hivel: Gnosis:
00000 Poder:
00000 Objeto: Hivel: Gnosis:
00000 Poder:
00000 Objeto: Wivel: Gnosis:
00000 Poder:
00000 Objeto: Hivel: Gnosis:
00000 Poder:
00000 Objeto: Hivel: Gnosis:
00000 Poder:
00000 Objeto: Wivel: Gnosis:
00000 Poder:
00000 .
00000 / Ritos
Cicatrices de batalla: ?
M Combate &\.&
Arma | Ataque Cirada if. Dano Alcance Cadencia Cargador Cabla de P elea
Maniobra Tirada  Dif. Dado
Mordisco Des+Pelea 5  Fuerza + 1/A
Golpe corporal Des + Pelea 7 Especial/B
Garras Des + Pelea 6 Fuerza + 2/A
Agarrar Des + Pelea 6 Fuerza/B
Patada Des + Pelea 7 Fuerza + 1/B
Pufietazo Des + Pelea 6 Fuerza/B
A=Dafio agravado C=Dafio contundente
Armadura:
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