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E,'. Naturaleza: Afiliacion:

Jugador: Conducta: Secta:

| Cronica: Esencia: Concepto:

; Atributos

» Fisicos Sociales Mentales

- Fuerza Q00000 Carisma Q00000 Percepcion @0000
_, Destreza ®0000 Manipulacion 00000 Inteligencia, 00000
E’ll' Resistencia, @0000 Apariencia @0000 Astucia 0000
3 Habilidades

% Talentos Técnicas Conocimientos

& Alerta 00000 Armas de Fuego 00000 Academicismo 00000
8 Arte 00000 Artes Marciales 00000 Ciencias 00000
.",*-' Atletismo 00000 Artesania 00000 Cosmologia 00000
X Callejeo 00000 Conducir 00000 Enigmas 00000
:"_ Consciencia, 00000 Documentacion 00000 Esoterismo 00000
7;", Empatia 00000 Etiqueta 00000 Informatica 00000
- Expresion 00000 Meditacién 00000 Investigacion 00000
i Intimidacion 00000 Pelea con Armas 00000 Leyes 00000
2 Liderazgo 00000 Sigilo 00000 Medicina 00000
;. Pelea 00000 Supervivencia 00000 Ocultismo 00000
~ Subterfugio 00000 Tecnologia 00000 Politica 00000
'j‘ Esferas

F

pe Cardinal 00000 Espiritu 00000 Mente 00000
%! Correspondencia 00000 Fuerzas 00000 Tiempo 00000
_HL Entropia 00000 Materia 00000 Vida 00000
i Ventajas

& Trasfondos Areté Salud

t"". 00000 @O000000000  Magullado -0 O
:-I: 00000 Lastimado -1 O
- 88888 Fuerza de Voluntad  Lesionado -1 0O
% 00006 0000000000  Herido L.
- 00000 Oo000O00oOoOooo Malherido -2 0O
'E_?_ Tullido -5 O
Wl . . Incapacitado O
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Meritos y Defectos
Meérito Tipo Coste Defecto Tipo Coste
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Otros Rasgos
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Combate

Arma/Ataque Dificultad fio | Alcance | Cadencia | Capacidad | Ocultacién Armadura
Clase:
Rango:
Penalizador:
Descripcion:
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Trasfondo expandido

Equipo (Portado)

Posesiones

Equipo (Poseido)

Familiar / Companero

drimorio

Localizacion

Capilla

Descripcion
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Historia
Despertar

[N\

Objetivos/Destino

Busquedas: Silencios:

Descripcion

Edad:

Edad aparente:
Fecha de nacimiento:
Fecha del Despertar:
Pelo:
Ojos:
Raza:
Nacionalidad:
Altura:

Peso:

Sexo:

Visuales

Esquema de Cabala Boceto de Personaje
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