NOMBRE: Peter / Pepe
JUGADOR: fayden
CRONICA: Los Peones de la Corte
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iAMP] YEAPIIRO)

NATURALEZA: Defensor
CONDUCT A: Competidor
CONCEPTO: Vagabundo

CLAN: Gangrel
GENERACION: 12
SIRE: Gabricla Luw

FISICOS

Fuerza 000000000
Destreza 000000000
Resistencia 000000000

ATRIBATOS

SOCIALES

Carisma 000000000
Manipulacién__ @@0000000
Apariencia 000000000

MENTALES

Percepcion 000000000
Inteligencia @©00000000
Astucia 000000000

THALENTOS

Alerta 000000000
Atletismo 000000000
Consciencia____ @@0000000
Empatia 000000000
Expresion, 000000000
Intimidacién___ 000000000
Liderazgo 000000000
Pelea 000000000
Prestidigitacién_ @@0O000000
Subterfugio 000000000

000000000

HABILIDADES
TECNICAS

___ 000000000

@00000000
Equitacién 000000000
Etiqueta 000000000
Interpretacion__ QO0O000000
Pelea con Armas. OO0O000000
Sigilo 000000000

Supervivencia__ @@0000000

Tiro con Arco__ 000000000
T.c. Animales__ @@0000000

000000000

Artesania
Comercio

DISCIPLINAS

000000000
000000000
000000000
000000000
000000000

Protean

Fortaleza

Animalismo

CONOCIMIENTOS

__ 000000000
000000000
_ 000000000
000000000

Medicina 000000000
Ocultismo @O00000000
Politica 000000000
Sab. Popular___ @@0000000
Senescal 00000000
Teologia 000000000
000000000

Academicismo
Enigmas
Investigacion
Leyes

VENTAJAS

TRASFONDOS

000000000
®00000000
@00000000
00000000
00000000

Mentor

Fama

Contactos
Rebafio

VIRTUDES

Conviccién

00000

Autocontrol 00000

Coraje 00000

—— [INOTHACIONES

CAMINO

Duodécima: 11 puntos de
sangre maximoy 1 punto de
sangre por turno.

Senda de los Viajes
0000000000
Aura: Conflanza ( )

—FuErza DE VOLUNTAD=—

0000000000
oooono

Magullado

Lastimado -1
Lesionado -1
Herido -2
Malherido

Tullido

Incapacitado

DEBILIDAD

Puede desarrollar leves
animales de caracter fisico o mental

oooooood

rasgos
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BEDADE@OSCURAN

MERITOS Y DEFECTOS

MER][TO TIPO COS'JUE DEFECTO TIPO COSTE

Fisico fautista de jamelin 2 Sobrenatural 2
MQILI’LLM Mental —2 Curadonlenta
Sentide Comuin Mental -7

OTROS RASGOS

000000000 000000000 000000000
000000000 000000000 000000000
000000000 000000000 000000000

NOMBRE N]I\({EL

=——=EXPERIENCIA TRASTORNOS=——=

Total: Total gastado:
Gastado en:

COMBATE

ARMIVATAQUE ToAx (CE | FRECUENCIA | CARGADOR |OCULTACION ARMADURA

Daga Clase:
Valor:

Penalizacién:
Descripcién:




