NOMBRE:
JUGADOR:
CRONICA:

\

NATURALEZA:

CONDUCTA:
CONCEPTO:

TITALO:
GENERACION:
SIRE;:

ATRIBUATOS

FISICOS

Fuerza 000000000
Destreza 00000000
Resistencia 000000000

SOCIALES

Carisma 000000000
Manipulacién_ @00000000
Apariencia @00000000

MENTALES

Percepcion @00000000
Inteligencia @00000000
Astucia 000000000

HABILIDADES

TALENTOS

Alerta 000000000
Atletismo 000000000
Consciencia___ 000000000
Empatia 000000000
Expresion 000000000
Intimidacion___ 000000000
Liderazgo 000000000
Pelea 000000000
Prestidigitacion_ 000000000
Subterfugio_ 000000000
000000000

TECNICAS

Artesania 000000000
Comercio 000000000
Equitacién 000000000
Etiqueta 000000000
Interpretacién__ OO0O000000
Pelea con Armas. 000000000
Sigilo 000000000
Supervivencia__ Q00000000
Tiro con Arco__ 000000000
T.c. Animales__ 000000000
000000000

CONOCIMIENTOS

Academicismo__ 000000000
Enigmas 000000000
Investigacion__ 000000000
Leyes 000000000
Medicina 000000000
Ocultismo 000000000
Politica 000000000
Sab. Popular___ 000000000
Senescal 000000000
Teologia 000000000
000000000

DISCIPLINAS

000000000
000000000
000000000
000000000
000000000

Dominacién
Fortaleza
Presencia

=VENTAJAS

TRASFONDOS

000000000
000000000
000000000
000000000
000000000

VIRTUDES
Conciencia/Conviccién._ 00000

Autocontrol/Instinto. 00000

Coraje 00000

=—=O0TROS RASGOS

CAMINO

0000000000
Aura: ()

—FJFrrzA DE VOLUNTAD=—

0000000000
ooooooooon

—RESERVA DE SANGRE=——

a
O
O
(|
O

Magullado
Lastimado
Lesionado
Herido
Malherido
Tullido

Incapacitado

DEBILIDAD——=

Predileccion:

-1
-1
—2

OoOoOooooao

Solo obtiene sustento de su
tipo de presa predilecta.




MERITOS Y DEFECTOS
TIPO COSTE DEFECTO TIPO COSTE

OTROS RASGOS=

000000000 000000000 000000000
000000000 000000000 000000000
000000000 000000000 000000000

NOMBRE NIVEL

=—=FXPERIENCIA=== TRASTORNOS=—

Tortal: Total gastado:
Gastado en:

COMBATE

ARMA/ATAQUE [pAR \CE | FRECUENCIA | CARGADOR |OCULTACION ARMADURA

Clase:
Valor:
Penalizacién:
Descripcién:




