Este suplémento te ofrece 23 personajes listos para su uso con Vampiro. Los
personajes han sido disefiados para cubrir casi cualquier necesidad que se le
presente al Narrador. Serin contactos humanos, criados, victimas, extras, aliados,
enemigos... cualquier cosa que el Narrador necesite. Pueden incluso llegar a ser
Vistagos, que necesiten Gnicamente el preludio y el Abrazo: una manera ripida
de crear vampiros de una clase determinada, dar cabida a un jugador inesperado
O sustituir en un momento a un personaje caido.

Sin embargo, como sucede con cualquier clase de plantilla para personajes,
la rapidez y comodidad se ganan a costa de una pérdida de detalle y riqueza,
que se obtienen con el sistema completo de generacién de personajes. En tltima
instancia, se trata de una eleccién de cada Narrador, teniendo en cuenta las
circunstancias y sus preferencias personales.

A la vez que los rasgos habituales 'y otras informaciones, cada personaje
tiene una historia concienzudamente preparada. El Narrador puede utilizarla si
asi lo desea, pero no esti obligado a hacerlo; el propésito de la historia es
proporcionar algunas ideas o tramas para que cada personaje sea’ una persona
individual, con un pasado y.un abanico de posibles historias o elementos. Cam-
biar o descartar la historia convierte a cada personaje en un tipico ejemplo de
una profesién o clase concreta, que puede utilizarse una y otra vez.

Estos personajes “genéricos” pueden individualizarse mads cambiando un par
de puntos aqui o all4, y usando diferentes arquetipos para naturaleza y conduc-
ta. Para profundizar en la individualizacién, utiliza la opcién de los Méritos y
Defectos que se encuentra en La Guia del Jugador, y alguna de las nuevas
habilidades de ese mismo suplemento. Para convertir a alguno de los tipos pre-
sentados aqui en Vistagos, elige un clan y distribuye los puntos gratuitos.

Por filtimo, estos personajes podrian utilizarse simplemente para avivar la
imaginacién del Narrador. Tal y como estin, o con ligeros cambios, pueden dar
lugar a una gran variedad de argumentos, escenas y situaciones, para adornar
una historia en curso, o incluso combinarse para dar lugar a una nueva historia.
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Policia de a pie

Sean Molloy es la clase de policia que uno piensa que sélo
existen en las peliculas antiguas. Un hombre corpulento y canoso,
que se ha pateado las calles de la ciudad desde antes de que la
gente recuerda. Conoce cada callején y edificio, y puede nombrar a
los que han vivido alli en los tltimos 30 afios.

En los tdltimos anos, este poli de la vieja guardia ha notado
como las cosas se le escapaban entre los dedos. Las pandillas utili-
zan Uzis en lugar de navajas y cadenas. Asesinatos que habrian
conmocionado la ciudad en otros tiempos, ahora forman parte de
la rutina diaria. El orgullo por el vecindario, que mantenia unida
hasta a la comunidad mas pobre, se ha esfumado; lo ha sustituido
el miedo, la avaricia y la violencia.

|
Vampiro: La Mascarada i
Noabre Naturalem Conformista  Generadi6n ‘

Crdnica Cancepto  Folicia de a pie Clan

Fuerza _2_  Carisma D Percepcion 3 Conciencia 4 |

Destresa 2. Manipulaci Inceligencia 2. A 1 3

Resistencia 3 Apariencia _2.  Astucia 2 Coraje 2

Otros Rasgos

Alerta 2 Liderazgo 2 Sigilo _1_ Recursos 2

Atletlsmo 1 Callejeo 2_  Burocracia 1

Pelea . 2  Conducic 2 Investigacién 1 —

Esquivar 2 Armas deF 2 L A . . . .

qu-' A e Aiy::; F Molloy, siempre dispuesto a echar un traguito de whisky, bebe
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\imidacién 2. Seawidad 2. Comacios 4 mas Qe llo que le cpnvepdna. Le han au-sado, pero le falta poco
para jubilarse y nadie quiere poner en peligro su pensién. No le ha

T hablado a nadie de Ellos, el nombre que le ha puesto a los extrafios

Fuerza de Volunad 5. Salud (-0 () (D_ _(2—(2)__(5)__ at , q p )

Arma__ N . — __ Dificultad  Dafio visitantes que aparecen tras unos cuantos tragos. Piensa que son

| Reservade Arma 2 Reserva de CC.—4_Reservadk Boquiva_4_Reserva_FES 5. alucinaciones alcohélicas, pero de hecho se trata de un pequefio

| BN N S S S R R B R B BN N N N B B N I N D NN B grupo de anarquistas que le usan como peén y recipiente.

Detective de homicidios

Haz una broma acerca de Cagney y Lacey cerca de Margie Ra-
mos, y deseards no haber nacido. Asignala una misién contra asesi-
nos pandilleros y acabaris sintiendo pena por ellos. Es una mujer
que vive con su odio: odio contra las bandas que mataron a su herma-
no y llevaron a la quiebra a la pequena tienda de su padre; odio
contra los gobemantes de la ciudad que pensaron que podian poner
un muro alrededor del barrio hispano; odio contra un sistema policial
que favorece a los anglos, a los hombres y a los que transigen. Marga-
rita Marfa Guadalupe Ramos no es ninguna de esas cosas.

Hace unos meses, estaba en una vigilancia cuando un grupo
de Sabbat asalt6 el Refugio de un antiguo de la ciudad. Sin cadave-
res, no habia caso de asesinato, y una sutil presion desde arriba
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Vampiro: La Mascarad:
Nombre Naturalema Rebelde Generadfn
Crénica Cancepm Detcc Homicid. Clan
Fuerza 2 Carisma 2 Percep 3 Concienci 2
Destreza b | Manipulacié 3 Intelj ia 2. A 1 1
Resistencia &2 Apariencia 2. Astucia 3. Coraje 4 |
| Otros Rasgos
[ | Alerta. _ 3 (Callejes > Burocracia _ 2 Contactos 4 |
: | Peiea _ 1 Subterfugio 1 _ Investigacién. 3. Recursos 2
Egquivar 2_ Conducir 1 Leyes 2.
Empatia 1 ArmasdeFe 2 Linoifsticas 1 — acabo por enterrar su informe. El caso fue archivado como incen-
lotimidacién _ 3 Seguridad  _1_ Folivica. e —_— dio accidental. No estd segura de qué es lo que vio, pero van listos
Lid 3_ Sl jadas : . _ . . . )
derazgo _ 8. 2o 1. Aladee 3 — si creen que lo dejard estar porque alguien rico quiere una vida
Humanidad_&__ Reserva de Sangre  1Q0QQ00000#*0000Q tranquila.
Fuerza de Voluntad__4  Salud (0)— (-1 (1)___(-2). (-2) (-5)_
Arma__ = ___ Dificultad___ Daiio =
Reserva de Arma,é,ReservadeCC 4 _Reservade Esquiva._5 Reserva lntarrog &
| i
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Vagabundo loco

Todo el mundo en la calle conoce a Winston. Es un tipo muy
raro, pero muchos vagabundos lo son ¢no?, al menos por algin
tiempo. Puede ser dificil entender lo que dice de cuando en cuan-
do, a no ser que seas un verdadero fan del reggae o un nativo de
las Indias Occidentales. Un consejo personal: no le hables sobre
Jamdica; él es de Trinidad, y estd harto de que la gente crea que €l
€s jamaicano.
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Winston —incluso él mismo desconoce el resto de su nom-
bre— proviene de un linaje orgulloso: puede nombrarte once ge-
neraciones de sus antepasados, lo que le lleva a la misma Africa.
Desciende de una larga linea de sacerdotes-magos, cuya habilidad
ha pasado de generacién en generacién. No estid seguro de qué
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Yampiro: La Mascarada ﬁi
Nombre Naturalea Pervertido Generacin !
Crénica Conapto  Vagabundo loco Clan I
Fuerza 2 Carisma 2 Percepcion 4 Conciencia 35
Destreza 3 Manipul 2 Inweligencia 3 Autocontrol
Resistencia 1 Apariencia 1. Astuda 3 Comje

Otros Rasgos

Alecta 3 Irato Animal. 2  Ocultismo
Pelea Sigile 1 Animalisto
Egquivar Supervivencia 2 Auspex
ntimidacién 2 |nvestigacién .2  Dominacién .

: - - busca en esta ciudad, pero ve y sabe cosas que otros mortales no
Callejao 2 .Lingifstica = 2 Aliados 2 d .. ) Si | . wilegi
=~ : A —— 4 gon 5 pueden ni imaginar. Si la gente cree que es raro, es su privilegio.

No lo entenderian de todas maneras.
Humanidad S _ Reserva de Sangre QQQQMQAQQAQA*0Q0Q0QAQ
Fuerza de Voluntad 7 Salad (D) — (D__(-1) (-2). (2)___(-5—
Arma__,, _—— - Dificultad__Dafio
Reservade Arma__ O Reserva de C.C._4_ Reserva de Esquiva__ 5 Reserva Dominac. 5.
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Sacerdote

El padre Montoya estd luchando una batalla perdida, y lo sabe.
El barrio hispano era duro, incluso afios atris, pero en aquellos dias
no tenia que administrar la extremauncién a chiquillos con heridas
de bala. Nadie heria a chiquillos en aquellos dias. Hoy, las drogas y
el dinero que éstas mueven ha vuelto loca a la gente; nada importa
hoy en dia. jAcaso la policia espera que la Iglesia solucione el
problema? Un sacerdote sélo puede enterrar a los muertos y conso-
lar a los afligidos; lo que necesitan es un santo acorazado o algo
por el estilo.

La nifia Ramos, por ejemplo...Viene hablindole de los demo-
nios a prueba de balas que quemaron el viejo almacén, y espera
que €l sepa qué hacer. Ella es policia y deberia saber qué hacer.
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Vampiro: La Mascarada

Nombre Naturalera Caballeroso Generadifn
Crbuica Cancepto  Sacerdote Clan
Fuerza Carisma 3 Percepcibn 2  Cobciencia _4_
Destreza 2 Manipulacié 3 Inteligencia 3 Autocontrol _2_
Resistencia 3 Apanenda 2 Astucia 2 Coraje 1
Otros Rasgos
Actuar Misica _ 1_ iblitica 2
Empatia Burocracia 2 Aliados 3
Liderazao 2 Finanzas Comtactos 1
Galigeo 1 Llews | influencia Pero ni siquiera é] puede convencerla de que eran simplemente
gmuﬁ‘f Z‘”@"""’ﬂcﬂs S = gansteres con chalecos antibalas. Todo el mundo quiere milagros
tlgueta cultismo 2

hoy en dia.

Humanidad. 7 __Reserva de Sangre  00Q00Q00Q000Q*000Q0Q0
Fuerzade Voluntad 5 Salad (-0} ()___ () (2)(2)  (5)—
M T Wt b | | lain

Reserva de Arma__O_Resetvade C.C.__2 _ Reservade Esquiva_2 Reserva___
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Directora de revista paranormal

Leticia Morgan, hija tnica de un rico corredor de bolsa, siem-
pre se ha podido permitir sus caprichos. Fue un capriche lo que la
llevo a la sesion de espiritismo, donde Chamozel entré en su vida.
O mejor dicho, volvié a su vida, porque habian sido hermanas en
Egipto, hace 3.000 anos. Siguiendo los consejos de Chamozel, ella
uso el dinero de su padre para fundar la revista Sphinx, una publi-
cacion dedicada a lo sobrenatural y mistico, que ha dirigido desde
entonces.

Chamozel es una Ventrue egipcia, que ha embaucado a Leticia
por completo y estd dando informaciodn falsa a Sphinx para reforzar
la Mascarada. Casi nada de lo que se publica es preciso, pero todo
es tremendamente convincente.
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Vampiro: La Mascarada

Nombre Naturaleza Visionaria Generacién

Crénica Coucepm  Pirectora Revis. Clan

Fuerza 1 Carisma 4 P i 2 cC s

Destreza 2 Manipulacié 3 Inteligencia 4 Autocontrol 1

Resistencia 2 Apariencia 2 Astcia 1 Coraje v
Otros Rasgos

Actuar 2 Misica 1 Medicina A .

Merta 2 Informdtica 1 Qcultismo 4

Empatia 3 Finanzas 1 Fama A

Liderazao 1 nvestigacién 1 Recursos 4 o

LCondugir.. 1 Leves a1

Etiqueta 3 Llingifstica 4 e =

Fuerza de Voluntad __3__Salud
Arma

' Humanidad_ 5 Reserva de Sangre QQ0Q0QQQQAA#*010Q0Q0Q

(0 (D (D (2 (2)_(-5)

Dificultad

Dafo_______

Reserva de Arma __O_ Reservade C.C. 2 Reservade Esquiva 2 Reserva
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Gente y Sociedad, siempre la misma historia: Gente y Socie-
dad. Si Woodward y Bernstein hubiesen sido mujeres, Nixon toda-
via estaria en el cargo. Bueno, dejemos ese tema y volvamos a lo
nuestro, Janet Winters no paso seis afios en Periodismo para poder
escribir sobre el color del traje de la novia o sobre el precio del
trigo. Su articulo acerca de la corrupcion estaba preparado, y el
editor le dijo que no necesitaba a una novata ambiciosa que inten-
tara que le cerrasen el periddico.

Un articulo sobre el crimen organizado, con apenas unas lige-
ras modificaciones, aparecié con la firma de un companero justo
después de que le dijeran que no era bueno. jAdids a la ética perio-
distica! Pero algin dia, algin dia...
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Periodista

Humanidad 7 Reserva de Sangre QQ0Q0QQQQAAQ*00Q0QQAQ

| Fuerza de Voluntad 4 Salud (0 (1) (-1) -2) (-2) (-5)

| Arma Dificultad ___Dafo__
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Nombre Naturaleza Rebelde Generacién
Cr6aica Coucepm  Periodista Clan
Fuerza 2 Carisma 3 Percepciéon .4.  Conciencia 3
Destreza 2 Manipulacié 3 Inteligenci 2 Autocontrol 1 v S
Resistencia 2 Apariencia 2 Astucia 3. Coraje 3 e ,
Otros Rasgos " ”’ ..
Actuar 1 Calleieo 1 Informdtica 1 Recursos 2. Yo o0
r
Alerta 4 Subtefugo 2. fnavzas 1. a
Esquivar 1 Conducir 1l igacién 3 .
Empatfa 2 Etigueta 2 leves. ._ 1 Quizids se pueda sacar algo de la version de esa detective so-
Intimidacion . 1 Sigile.. .2 Ffalfiea 2. bre el incendio del almacén. Parece descabellado, pero no hay
Liderazao 1 Burgcracia = 2 (Contactos = 3

duda de que vio algo... y de que alguien quiere enterrar el asunto.
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Oficial de SWAT

Cuando Jake Matherson acab6 su tercer periodo en Vietnam,
el SWAT (equipos de armas especiales) parecia la opcién mas suave
entre todas la que existian. Ahora a veces se pregunta por qué no
meten a las bandas, los asesinos, los traficantes y los locos en una
gran jaula de metal, y les dejan jugar con Victor Charlie mientras los
marines hacen algo mas constructivo. Al menos el Vietcong no esta-
ba tan bien equipado como la mayoria de los criminales urbanos
de hoy en dia.

Nunca pensaba que tendria fatiga de combate en casa. ;De qué
otra manera se puede explicar lo que vio? La gente no continda
andando con medio cargador de M-16 en su cuerpo, y no vuelcan
furgonetas blindadas con una mano. E incluso un tarado quemado
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Vampiro: La Mascarada

Nombre Nanwaleza Caballeroso Genemacifn
Crénica Concepto  Oficial de SWAT Clan
| Fuerza Carisma 1 Percepcién 3 Conciencia
| Destreza > fanipulacion 3 Inteligencia 2 Autocontrol 3
Resistencia 4 Apariencia 2 Astucia 3 Coraje 2
| Otros Rasgos
Alerta 3  Condugir 3 Medicina 1
Atletiomo 2 ArmasdeR 3  Polftica 1

| ArmasCC, 2  Giencia

Esauivar Sigilg =1 v 1
Intimidacién = 2 Burocracia Recursos 2
Liderazgo

Humanidad 4 Reserva de Sangre  Q0Q0Q0QQ0QQ0OQ*000Q0

Fuerza de Voluntad 4 _Salud ___{-:0). () — () —(-2) —_(-2)—(-5)
| Diicoliad )

Reserva de Atma__© Reserva de C.C._5_ Reserva de Esquiva_ 8 ReservaArm.C.C. 5

por el crack muestra mas dolor cuando les pega el fésforo. ;Qué es
lo que le llamé... pe6n Ventrue? Eso se ha grabado en su mente por
alguna razén. Como si quisiera decir algo ...

Abogado

Emerson, Martlew, Cutley y Smythe, abogados, se han encargado
de los asuntos de los grandes e importantes durante cuatro generacio-
nes. Marcus Cutley, sobrino de uno de los fundadores, es el unico
nombre original que queda en la empresa, y a pesar de los rumores y
las oraciones de los socios mas jovenes, parece que va a continuar
durante mucho tiempo. Aun aproximandose a los 90 afios, todavia esta
en forma y tiene un cerebro judicial capaz de conseguir que se absolviese
al mismo Diablo y se le pagase las costas del juicio. Los ricos y pode-
rosos de la ciudad no confian sus negocios a nadie mas.

A pesar de los consejos de los médicos de que debe tomarse
las cosas con tranquilidad a su edad, Marcus suele trabajar por la
noche en clientes especiales, y algunos de esos clientes son espe-
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Vampiro: La Masecarada

Nombre Naturalem Director Generacifn "
Créuica Cancepto  Juez Clan
Fuerza 2 Cadsma 3 Percepcibn 2 Conciencia
Destreza 2 Manipulaci _ Inteligenci Autocontrol
Resiseencia 2. Apariencia 1 Astucia 3 Coraje
Ouros Rasgos
i 2 Condycir Polftica
2 Etriguola Potencia
Empatia_____ Burocracia B Contactos 2
Intimidacibn Finanzas__ 1 Influencia -
Liderazag 2 lnvestiaagion Recursae
Subterfugo = 4 Leves 5

Fuerza de Volunsad __5__Salud

(-0 ()

Humanidad_ 2 Reserva de Sangre  00Q0Q0Q0OAQQAQ*000Q0OQ
(D) —(-2)-
in (Rinailini [FU

Reserva de Arma O Reserva de C.C._2__Reserva de Esquiva__ 2 Reserva Examin, 7
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ciales de verdad. Estos clientes especiales no pagan en metalico,
sino en sangre... porque Marcus es un ghoul en la némina del clan
Ventrue.
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Guardaespaldas

La misién original de Max Nilsen era proteger a Rikky Foxx.
Contratado por la compaiia de discos, las cosas cambiaron cuando
unas canciones sinceras y directas amenazaron algunos intereses
personales. Esos mismos intereses personales obligaron a la compa-
fifa a rescindir el contrato con Rikky. Max se fue con él, y fue el
tercer empleado de Corday Records, un nombre escogido por Ce-
leste, por razones personales.

Max se encarga de todos los preparativos de seguridad de Rikky,
y tiene fama de poner a prueba al personal de seguridad retdndolos
a que le reduzcan. Sélo lo lograron una vez, y necesitaron a seis
hombres, porque Celeste ha convertido a Max en un Ghoul para
que sirva mejor a sus intereses. Cuando no esta satisfecho con la
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Noabxe Naturaleza Bravo Generacifn

Crénica Concepto  GuardaespaldasClan

Fuerza Carisma 2 Percepcibn _3.  Conciencia _2_

Destreza 3 Manipulaci 1 Inteligencia 2 A 1 2

Resistencia 3 Apariencia 2 Astucia 3. Coraje 3

Otros Rasgos

Aata 1 ArmasdeF 2 Lleyes Fama 1L

Pga 3 AmasCC 4 Ooutlamg Reaursos 2|

Eaquivat 1_ Reparaciones 2 [lftica A

Intimidacién = 3 Segutidad 3 Potencia @ 1

Caalligo 1 Burocracia. . 1 Aliadas -

Conduglr 2 (Finangas 1 Contactos 2

Humanidad_ 4 __ Reserva de Sangre  J0000000O0*0000Q0
Fuerza de Voluntad _3 Satud (0)— (Dt (-2)—(2)___(5)

L

seguridad de un hotel o un concierto, Max no tiene reparos en
visitar a unos motoristas conocidos para que le ayuden; sabe que
respetan la integridad de Rikky y que cumplen sus tratos, y no le
importa lo que digan los directores de hotel o salas de conciertos.

Arma — Dificultad___ Dafio_
Reserva de Arma _ 5 _Reservade C.C._G _Resewva de Esquiva 4_Reserva Arm C.C. 7
. ®
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Ejecutive

En el mundo de los negocios, hay muchas sociedades, gre-
mios, logias y 6rdenes secretas, arropadas en distintos grados de
misticismo. Algunas son simplemente organizaciones sociales, que
proporcionan un foro para tratos de negocios y un camino ripido
para ansiosos jovenes ejecutivos. Otras, como la Logia del Séptimo
Arco, son mucho mas. Sus miembros son individuos cuya sed de
poder les hace destacar incluso en el mundo de la empresa.

Victor Kemp probd y descarté varias organizaciones antes de
ser invitado a unirse al Séptimo Arco. Le ofrecian todo lo que espe-
raba, y més; su misticismo no era una farsa, sino que descendia de
los alquimistas de la Europa medieval. Kemp —o Hermano
Hieronymus, como le llaman en la Logia— destacé pronto, absor-
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| Namhre Naturaleza Director Generacifm
| Cr6nica Concepto  Ejecutivo Clan
Fuerza Carisma B3 Percepcion 3 Conciencia _1_
Destreza 2 Manipulacié 3 Inteligencia _3_ I 3
Resistencia 3 Apariencia 2 Astucia 4 Coraje D,
Ouos Rasgos

Alerta Armas deF. Ocuttismo 2

Intimidacién 1 Seguridad 2  Politica 3
Liderazgo 2  Sigile 2 Auspex I
Subterfugio 1 Burocracia 2 Dominacién 1
Condugir Enanzas. ¢ Infuencia

Etlguets = & 3 Recursos

Humanidad__ 4 Reserva de Sangre  1Q00Q0QQLA0*00000Q

Fuerza de Vohintad 8 Salud (0)—(-1) —(D)—(-2)—(-2) (-5)— |
Arma = Dificilmd__ Daso_____
Reserva de Arma _ 3 Reserva de C.C,_2 Reserva de Esquiva_ 2 ReservaDominac, 4
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biendo las ensenanzas de los antiguos con facilidad y fomentando
los intereses de la Logia a la vez que los suyos propios. Confia en
convertirse en Maestre de la Logia en poco tiempo, y descubrir sus
secretos. Desconoce que los verdaderos maestros se encuentrah en
Viena, los antiguos del Clan Tremere.
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www.oscurossecretos.com.ar

® Pantalla del Narrador



Fuerzas especiales

Bart Seager es soldado de nacimiento. Tras su segundo perio-
do de servicio, le reclutaron en una unidad de las fuerzas especia-
les y se paso el resto de la guerra de Vietnam tras las lineas enemi-
gas. Cuando cayd Saigon, Seager fue destinado a Centroamérica
como asesor, y acabd desplazindose al Sur debido a la guerra de la
droga. Como todo lo que hizo, no fue agradable, pero las érdenes
son las érdenes.

Los informes de Inteligencia empezaban a indicar la existencia
de una fuerza tras los jefes del cartel de Medellin. Un nombre clave
aparecio: Tezcatlipoca, como el dios Azteca del mal, bastante apro-
piado. Atn temiendo por sus vidas, los informadores comunicaron
‘el lugar clave, y se envié un equipo de asalto. Como el resto, Seager
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Noab Nanraleza Sup 5 G i
Crénia Concepto Fuerzas espec. Clan
Fuerza 3 Carisma 1 Perepdibm 3 Conciencia 1
Destreza 3. Menipulacié Inteli i 2 A ol 3
Resistencia % Aparienda 2 Astda 3 Coraje 3

[ Omros Rasgos
Alpcts 2 AmaosdeF, 4  Lingiftica = 2 |
Pea 3 AmaeCC. 4 Medi 4 |
Esquivar ___ .1__ Sesuridad 1 Aliados N MR
Intimidacién . 2 Slailo_ 2 Contactos .2

Liderazgo 1 Supervivercia 1 Recursos
Canducr 1 nvestidacién 1

Humanidad 4 Reserva de Sange 0000000000 *00000
| Fuerza de Volunad __5_Salud (-0 ¢-1)__ (1)_(2)_ (-2)__ (-5

esta clasificado como desaparecido en combate. No volveri a casa
porque sabe que no le creerian. Es el tnico superviviente; el equi-
po de asalto estaba preparado para bandidos, pero nada podia
haberlos preparado para encontrarse con el verdadero Tezcatlipoca:

Ama____ _ _ Dificulted._ Dafio un anciano Malkavian, que usa el cartel para sus propios fines
LReszrva de Arma__ 7 Reserva de C.C.__6_ Reserva de Esquiva_ 4 ReservaArm.C.C. 7 indescifrables.
e
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Agente del FBI

Empez6 como la investigacién rutinaria de un grupo terroris-
ta... si puede considerarse rutinaria. El agente Dan Morton ha dedi-
cado la mayor parte de su carrera a recoger, grabar, verificar y
correlacionar informacién acerca de grupos terroristas y sus
interrelaciones. A mediados de los 80, empez6 a detectar vinculos
entre grupos tan dispares como el Ejército Rojo Japonés, los grupos
sucesores de Baader-Meinhof, la Fraccién del Ejército Rojo, el gru-
po Abu Nidal y Sendero Luminoso.

Revisando concienzudamente una serie de nombres, sucesos y
nombres clave, el agente Morton ha localizado un grupo en los EE
UU que parece ser una pieza clave en el terrorismo internacional,
con contactos a todo lo ancho del globo. Unas cuantas piezas mis
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Vampire: La Mascarada

Nombre Naturaleza Confabulador ~ Generadifin

Cr6mica Concepto  Agente del FB.I. Clan

Fuerza 3 Carsma 2 P i 4 Conciencia 2.

Destreza .3 Manipulac 2. Inteligencia 3 A L 3

Resistencia 2 Apariencia 2 Astucia 3 Coraje 2.

Otros Rasgos

Alerta 3 AmmaeeCC. 1 _ lnvestigacién 4

Atietlomo 1 Seguridad 3 Lewes _ 2 .
| Pelaa Siglo 1 jolitica 1

Esquivar Burgcracia 2= Aliados 3

Conducir 1 [nformética 2 “Contactos

ArmasdeF. 3 Flnanzae 1 Recursos 2. .

Humanidad 5 Reserva de Sangre 00QQO0Q0O0O0O0O*0000O0O

Fuerza de Voluntad__ 5 Salud (O (N (D)—(-2)—(-2) -5)—
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Reservade Arma__© Reservade C.C._ 4 Reserva de Esquiva__ 4 Reserva Buecar 6
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del rompecabezas y tendra suficiente para empezar a solicitar 6rde-
nes judiciales... y poner en funcionamiento la operacién mis gran-
de que la Agencia haya montado jamas. Lo que le falta por descu-
brir al agente Morton es que su investigacion le ha conducido a una
célula del Sabbat, y a los nombres de algunos de sus miembros mas
importantes.
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Motorista

Jabali siempre ha estado enamorado de la libertad. Ser capaz
de pirarte cuando quieras, ir a dondequiera que te lleve la carretera
y no tener que rendirle cuentas a nadie... ésa era su idea de ser
libre. Descubrié de joven que vivir en un pais libre tiene poco que
ver con la libertad real, y ha estado metiéndose en problemas des-
de entonces. La sociedad alternativa de motoristas forajidos parecia
hecha para él, y la recibié con los brazos abiertos. Ya no usa su
antiguo nombre; eso pertenece al mundo que ha dejado atris.

Los limites de la sociedad convencional atraen a todo tipo de
rebeldes, amantes de la libertad, inadaptados y otras clases de bi-
chos raros. Existe una tolerancia que no se puede encontrar en
ningun otro sitio, y pricticamente cualquiera es aceptado excep-
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1 Vampiro: La Mascarada

Nomhre Naturaleza Rebelde Generaditn

Crénlea Coacepto  Motorista Clan

Fuerza Carisma Percepcibn 2 Conciencia

Destreza Manipulaci 1 Inteligencia 2 Autocontol _Z_ A "

Resistencia Apariencia _2  Astucia 3 Coraje =2 . " Pﬁ"mﬂ!.llln

Otros Rasgos D4,/I’ll4lw#”””"" 44 ey
Alerig 1 ArmasdeF 2 Aliadgs - ---- %c d
3 ArnasCC A Contactos 2. P54 oy

Esauivar Reparaciones. 3 |nvestigacion ..-.,.

Intiridaciin _ . Madees. 2. tuando a pijos y gilipollas. Jabali no es el inico motorista que cuen-
Callgjeo 1 Qcultlsmo 1 il Py _Yg p . : q
Condugr 4 Fotica 2 i ta con vampiros entre sus amigos, dado que este mundo es tan

atractivo para los anarquistas como para los rebeldes mortales.
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Fuerzade Voluntad _ S _Salud __ (-0)— (1)___ (1) (-2)— (-2)— (-5
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Reserva de Arma 4 Reservade C.C._5_ Reserva de Esquiva_4 Reserva Conducir 6
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Jet-set

Sophie, descendiente de uno de los fundadores de la ciudad,
nacié con todas las ventajas de la vida, y su matrimonio con Miles
Rillington (de los Rillington de Boston) fue algo decidido, si no
desde el cielo, al menos si desde Wall Street. Su sucesion sin fin de
obras benéficas, fiestas nocturnas y recogidas de fondos para la
campafia electoral la mantenian ocupada constantemente, incluso
aunque Miles se pasase mds tiempo cada vez en Europa y Asia por
negocios. Sophie no necesita el apoyo de un marido; ella sola puede
decidir si se inaugura una exposicién, o si un teawo vive o muere.

Incluso sus amigos no tienen mis remedio que admitir que
ultimamente su eleccién de causas y acontecimientos sociales se ha
vuelto un poco extrafia. Algunos culpan a la presién de un matri-
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Vampiro: La Mascarada

Nombre Naturaleza Vividora Generadtn
CrGnica Cancepo  Jet-set Clan
Fuerza _i_  Carisma 4 Percepcién 2 Conciencia 2
Destreza 2 Manipulacié 35 Inteligencia _3  Autocontrol _5_
Resistencia 3 Apariencia 3 Astucia 3 Coraje
Otros Rasgos
1 Mdsica (Piano) 2 In fa = 2 -

Alerts. 2 Arte 2 e i
Empatia Culturg Ciudad 5
Liderazao Lingufetica — 2 monio sin amor y demasiados cdcteles, mientras que otros sospe-
‘;ﬂd“m f Boificn 3 — chan ligeramente de Jonathan, un actor y director misterioso que

lqueta 3 Recursos k- : = o1 q

s ha sido su acomparante durante los Gltimos meses. Pero incluso
Humanidad_.7__ Reserva de Sangre  1QQQQQO0QA*00000Q sus’'amigos mas cercanos no intuyen la verdad: que Jonathan es un
Fuerzade Voluntad _ 3 Salud (.00 {-1) (-1} (-2) 2y (-5 — q - q < q 1+

o _ Dificalred_Datio MalkaV}an antiguo, y que Sophie es su peén voluntario en el Eliseo

Reservade AxmaiRgsu\m deC.C._2 Reservade Fsquiva 2 Reserva de la ciudad.
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Artista

Elaine McGough tenia seis afios cuando vio una foto de la
Venus de Milo en un libro. Desde entonces, la escultura ha sido su
vida, en especial los maestros clasicos y del Renacimiento. Menos
de moda que otros estilos y materiales, su trabajo ha tenido que
desarrollarse cuando podia permitirse la piedra y el tiempo para
trabajarla, sin ninguna ayuda de museos o ricos mecenas. Principal-
mente, se mantiene haciendo copias en yeso y fibra de vidrio para
teatros y agencias de publicidad.

Recientemente, ha trabajado en la direccién artistica de Julio

Cesar. Copi6 algunas estatuas de libros, y algin capricho le hizo
poner la cara del emperador Tiberio a una de ellas. La noche des-
pués del estreno, recibié una llamada de una persona que no dejé
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Vampiro: La Mascarada

Nombre Naturaless Solitaria Generacién
Cr6nica Canepto  Artista Clan
Fuerza Carisma 3. Percepcién Conciencia 3
Destreza 4 Manipulacién Inteligencia 3 Autocontrol
Resistencia _.2_  Apariencia Astucia Coraje

Otros Rasgos

ol
Empatia +  Hist.delArte 3 _'
Irat, Animales 2 e — I
Conduci A il
Rey iotie: Contacto: B

o

Humanidad__ 7 Reservade Sangre QQ0OQQQAAQA*QAQQQ

Fuerza de Voluntad 2 Salud (-0 (-l) —(-1)—(-2)—(-2) (-5)—
Arma —s _ TDificuitad  Dafo
Reserva de Arma__ O Reservade C.C._ 4 Reserva de Esquiva_4 Resetvva_

nombre, pero que le encargd una copia en marmol de la pieza por
10 000 ddlares. Su voz sonaba triste y cansada, y menciono algo
acerca de lo incomprendido que estaba Tiberio. Al dia siguiente, su
banco la llamé para decir que 2 000 dodlares habian sido ingresados
en su cuenta, con una nota prometiendo el “resto al finalizar el
trabajo; y ¢sabe de qué trata todo esto?”

Antivicio

Trabajar de incognito no es una excursién por el campo, pero
Earl Rogers es perro viejo. Se necesita ser especial para actuar 24
horas al dia durante semanas o meses, y no cometer el mas minimo
fallo. Por no mencionar el ser policia y tener que ayudar, secundar,
o incluso cometer los mismos crimenes que intentas evitar, simple-
mente para hacer tu tapadera mas convincente. Es bien conocido
que las operaciones encubiertas son las que mas porcentaje de “que-
mados” tienen.

El resto de los chicos sélo esperan que Earl lo aguante algunas
semanas mas. Esta cerca —muy cerca— de la cima de una organiza-
cién multibillonaria que parece que traiga todas las clases de droga
que existen en el planeta. Incluso ha visto a los jefes una o dos
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Vampiro: La Mascarada

Nombre Naturalem Solitario Generacifn
Crépica Concepto  Antivicio CQlan

Fuerza Carisma Percepcién Conciencia

Destreza 3 Manipulacibn 3 Inteligencia

Resistencia .4_.  Apariencia 1 Astucia 3 Coraje

Ouos Rasgos

| Amasdef. 2 Rlitica 2

Alerta _ 1 -2 Allados o1

Burocracia Contactos

Caligjea_ 2 Imvestigacidn -

Condygir B leyes 3

Humanidad__ 6 Reserva de Sangre  Q00O0000Q00*00000
Fuerza de Voluntad__ 4 Salud (-0} D)) (-2)—(-2) (-5)—
Arma Dificultad__ Dafio_
Reserva de Arma_ 5 Reservade C.C._4  Reserva de Esquiva . 4_Reserva__ Slglla_ 5.
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veces, y ahi es cuando la presion empezo a notarse. Esta historia
sobre antiguos Egipcios y beber sangre no causaria buena impresioén
en un juicio. La gente quiere narcotraficantes, no Seguidores de Set.
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Mafioso

Danny Mascarpone creci6 en las calles, y aprendié ripidamen-
te que una buena proteccién valia lo que fuera. Era corredor de
apuestas a los 11 afnos, y camello de heroina a los 15. La Familia
cuidaba bien de é€l, y él era un buen sirviente a cambio. Ha leido
algunos libros sobre el viejo continente, y no se encuentra muy
distinto de los que sirvieron a los Medicis, Borgias o cualquier otra
gran familia del Renacimiento.

De hecho, su interés por el pasado le ha sido muy favorable.
Uno de los dirigentes de la Familia se enter6 y le presté un libro
sobre la historia de la Familia. No lo ha leido ain —es viejo y su
italiano esta algo desentrenado— pero quiere dedicarle toda su
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Vampiro: La Mascarada

‘Nombre Nenaleza Bravo Genenacitn

Crénica Concepm  Mafioso Clan

Fuerza 3. Carisma .2 P i 2 Conci 1

Destreza 3. Manipulaci 2 Inteligencia 1 A | 4

Resistencia 4 Apariencia 2. Astucia 3 Coraje 8-

Otros Rasgos

Alerta 3. Ammasdef 2. Lingllstiea 1. __ .

Pelea 2 AmasCC. _ 2  Poltica 2. e |

Eequivar 2 Seguridad 2. Aliados - . |
| Intimidacien 3 Siallo 2 Recursos 2 — |

Calgjeo . 3. Flnanzas 1 == |
| Condugir 3 Investigacién 1 S

Humanidad. © Reservade Sangre 00QQ0OQQAA*Q0Q0QAAQ
Fuerza de Yoluntad S Salud .. (-0 (-1) {8 _(-2) (-2}

(-5)—

atencion; sabe que es un honor que le hayan prestado el libro. Lo
que todavia tiene que descubrir es que la Familia a la que sirve es
un sirviente de una Familia ain mayor: el antiguo y confabulador
clan de los Giovanni.

Arma EE B SN —_Dificultad ___Dafio____
Reservade Arma 5 Reserva de C.C._ 5 Reserva de Esquiva _5_ Reservalntimidac. 7
i
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Cualquier libro que leas sobre escritura cuneiforme sumeria
tendrd el nombre de Penélope Ariwood por algin sitio. Cuando
aln no se habia licenciado en Vassar, publicé nuevas traducciones
de libros religiosos que revolucionaron el conocimiento acerca del
sacerdocio sumerio y su estructura. En el pequefio mundo acadé-
mico en el que vive, la profesora Artwood es una gran celebri-
dad, y sus articulos, comentarios y libros son esperados con im-
paciencia.

La profesora Artwood trabaja actualmente en un proyecto que
puede ser la culminacién de su carrera:la traduccién de un gran
nimero de tablillas cuneiformes descubiertas por la guerra en el
norte de Kuwait. Sus colegas mis cercanos comentan que el trabajo
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| Vampiro: La Mascarada

Nomhre Naturaleza Director Generacifn
Crénica Concepm  Frofesora Clan

Fuerza 1 Carisma 3 Percepcibn 4.  Conciencia 2
Destreza 2 Manipulacién 2 Inteligenci 4 A ol .5
Resistencia 2_  Apariencia 2 Astucia 2. Coraje 3

Ormos Rasgos

Alsrta 2 Conducir 1 Contact 2 - |

Empatia. 1 Etiqueta 4 Fama e =

Insgreulr 3 Burccracla 4 Recursos 3 ————

Intimidacién 1 lnvestiaacién 4 e

Liderazao 2 Linailstica ® 5 e =

Subterfugio 2 Aliados 2 =

Humanidad _7___Reserva de Sangre 0Q00QQO0QQAQAQ*0Q0QA0

Fuerza de Voluntad_ 3 Salud . (-0 (D) () (-2)_(-2) (-5).

Arma___ = Dificultad Dafio___

Reservade Arma _ O_Reserva de C.C._2 Reserva de Esquiva__2__Reserva Instruir S

_d

[ rrrrrrrryo4rrrrrrrrrrrrrrrr

progresa adecuadamente, si bien algo mis despacio de lo que se
esperaba en un principio; se han encontrado rasgos de vocabulario
y expresiones desconocidas en esas tablillas, que parecen contar la
creacion de un mito muy diferente de los encontrados normalmen-
te en las culturas de Oriente Medio. Nadie se ha dado cuenta de
que estd traduciendo, y tiene intencién de publicar, un extenso
fragmento del Libro de Nod.
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Cajera de banco

Era otro dia mis para Janet Grover. Un montén de 6rdenes de
pago de clientes para procesar; gente pagando facturas, dando re-
galos y esas cosas. Es la clase de trabajo que los empleados de
banca quieren acabar lo antes posible.

Fue en ese momento cuando algo llamé su atencién. Una tran-
saccién rutinaria en la cuenta Cawthorne, algo que ha estado suce-
diendo mes tras mes, desde siempre. Y eso era; la misma transac-
cién mes tras mes, desde antes de que el banco tenga informes.
Durante mis de un siglo, una orden idéntica ha llegado cada mes,
con el mismo contenido, la misma firma. La misma firma, el mismo
nombre, la misma letra. ;Puede ser cierto que la misma persona
haya escrito la orden durante mis de 132 afos?
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Vampiro: La Mascarada

Nomire WNaturalera Conformista ~ Genemadifin

CrGuica Cancepto  Cajera de Banco Clan

Fuerza 2 Carisma Percepxidn 4 Conciencia

Destreza 2 Manipulacis 2 Inteligenci 3 A 1

Resistencia 2 Apariencia 3 Astuca 3 Coraje B3
Otros Rasgos

Alert.a 4  Informitica 2

Empatfa 1 Finanzas 3

Conducir. 1 Investigacién 2 .

Empatia 2

Segueidad. 2 Contactos = 3

Burocracia 3 Regurdos 2

Humanidad 7 Reserva de Sangre  0000Q0Q0QN0O*030Q0QQ

Fuerza de Volunid__3 Saled _(-0)____(-)—(-1)__(-2) (-2)——(-5)——
At _. Dificubad —_Dafio

Reserva de Arma__ O Reservade C.C._2__Reservade Bsquiva_2_ Reserva
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Pirata informatico

Urraca recibi6 su apodo cuando era pequeiio, mucho antes de
tocar su primer ordenador. Su padre le llamaba urraca porque le
gustaba acaparar todo tipo de basura —piedrecillas de colores, con-
chas, restos de coches— cualquier cosa a la que pudiera echarle el
guante, cualquier cosa que pareciera interesante. Ahora acapara
informacién, informacién interesante, para ser exactos. Incluso puede
venderla para conseguir algin ingreso libre de impuestos.

Principalmente lo que le guia es su curiosidad. Le encanta
asaltar las fortalezas electrénicas de la vida de la gente y echar un
vistazo. Puede ser realmente interesante. También tiene algo de
Robin Hood, y participa en la redistribucién de la riqueza de cuan-
do en cuando. Fueron estos impulsos los que le metieron en el
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Vampiro: La Mascarada

Nombre Naturaleza Bufén Generacién

Crémica Concepwo  Pirata Inforinat. Clan

Fuerza 2 Carisma 1 P i 3 Conci 2

Destreza 3 Manipulaci 4 Inteligencia 4 A 1 5

Resistencia 2 Apariencia 1 Astucia 3 Coraje p-R
Otros Rasgos

I 3 Burocracia 2 Recursos ua
Callgjeo 1 Informética 5

rfugio Finanzas 2
Condugir Investiaacidn 4 problema mis gordo con el que se ha encontrado. Una cosa que no
Boparacionse 2 Bema =

debes hacer, nunca, es déstruir una cuenta bancaria que pertenezca

Seauridad 4 |pfluencia a un antiguo

Humanidad__7 _ Reserva de Sangre 000QQQQQOA#*00Q00Q0O

Fuerza de Voluntad 2 Saled _ (-0)___(-1). (-1) (-2)—(-2)—(-5).
Arma S Dificultad Dafio
Reserva de Arma _—Q_Reserva de C.C._3 _ Reserva de Esquiva__3 Reserva Hacking 9
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Madame

Madame Dubarry no ha estado nunca en Europa, como te po-
dria decir cualquier francés que oyera su falso acento. Rosa Krazny
copi6 el nombre de una pelicula porque le gustaba cémo sonaba.
Ella y sus chicas trabajan con los suefios al mismo tiempo que con
otro tipo de mercancias mas mundanas, y un ligero toque francés
facilita las cosas.

Es pricticaménte un tliché que en su profesién se satisfacen
todo tipo de déseos, y cuanto mis extravagante sea el deseo, mayor
es el beneficio. En el demi-monde, madame Dubarry tiene fama de
nunca rechazar a un cliente, siempre que pueda pagar el precio.

_Existen una serie dé rumores tremendos y algunos se preguntan

cémo puede continuar en el negocio; se nota que tiene proteccion
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Vampiro: La Mascarada

Nombre Naturaleza Galante Generadifn
| Cr6mica Cancepto Madame Clan
- Fuerza Canisma 3. Percepci 3 C 2
Destreza Manipulacié 5 Inteligencia _1_ A I S
Resistencia Apariencia 2 Astucia 2 Coraje 3
Otros Rasgos
Actuar 3 Etiqueta 3 Polftica
B Armasdef 1 Aliades
Lontactos . 3
Seguridad 3
Caligjen 2 Finanzag 4 =
Conducir 2 Medicina 2
Humanidad 7 Reservade Sangre QQQQOOQQQNA*10Q0QQAQ I
Fuerza de Voluntad 3 Salud (-0} (-1) (1) (-2)—(-2). (-5)
Ampa._ S ___ Dificilad ___Dafio |

Reserva de Arina__ 4 Reservade C.C._2 _Reservade Esquiva_ 5 Reserva_ §
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desde las altas esferas. Ninguna clase de rumor puede equipararse
a las escenas que ocurren en su “habitacién roja” secreta, dado que
es el lugar de alimentacién escogido por una cuadrilla poderosa, a
la que le gusta desfogarse de maneras extrafias, extrafas incluso
para los vampiros.

Medico de urgencias

De noche es cuando los locos salen a la calle, como te puede
decir cualquier policia, taxista o médico de urgencias. Maxine Webber
estd acostumbrada mis o menos a la rutina nocturna de navajazos y
heridas de bala causadas por atracos, peleas entre bandas o perse-
cuciones a tiros, pero todos los noctimbulos saben que hay cosas
mucho peores moviéndose entre las sombras.

Siempre habia esperado que algin dia tendria que encargarse
del trabajo de un psicopata asesino, pero eso no le ayudé a sopor-
tar el shock. La victima tenia un trozo de madera del tamafio de un
bate de béisbol atravesado en el tronco. No tenia pulso, y parecia
que el rigor mortis habia actuado ya... pero algo le hizo a Maxine
intentarlo de todas formas. Quizas fuera los ojos de la victima, que
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Vampiro: La Mascarada
Nombre Naturalera Juez Generadién
Crénlea Concepto  Médico urgenc. Clan
Fuerza Carisma 2 Percepci 3 Condi 4
Destreza 3 Manipulacién _2_  Inteligenci: A ol 3
Resistencia 2 Apariencia 2 Astucia Coraje 3
Otros Rasgos
Alerta Reparaciones Ciengla 3 -
Esquivar Siglg 2 Aliados 2 -
Empatia Burocracia 2 Conlactos
Liderazao Leves . 1 Recursos 2
Calleieo Medicing
Conducir 4 Linaifetica »
Humanidad 7 Rnsemd-eSangre QRaQQOQQaN*aaaaa
Fuerzade Voluntad_ S Salud _ (-0)_(-1) (-1). (-2) (-2)—(-5)—
il
'LstervadeAma_Q_Fesr:va de C.C. 3 Reservade Esquiva_ 4 Reserva€rlm, Aux. 7
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parecian mirarla con una plegaria silenciosa. Maxine no estd segura
de lo que pasé cuando le quité el trozo de madera. Cuando llega-
ron, la encontraron inconsciente con la puerta trasera de la ambu-
lancia abierta. Nadie informé de haber encontrado un cadiver en la
calle y el incidente ha sido silenciosamente acallado. Cosas raras
suceden por la noche.
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Ladron de guante blanco

Bubastis Jackson ya estaba harta de trabajar en cafeterfas cuan-
do sélo tenia 15 anos. Observaba a las demés chicas de la calle y se
dio cuenta de que nunca tendrian la oportunidad de cambiar. Sélo
los chulos cossiguen hacerse ricos, y todo lo que las chicas
conseguern son abusos. Su madre le conté una vez que su nombre
provenia de una diosa de Egipto, y eso sélo contribuyé a confirmar
lo que ya sabia: que ella no iba a malgastar el resto de su vida en el
fango, y que no iba a jugar segin las reglas de nadie. Ella iba a
alcanzar la cumbre a su manera.

Aprendi6 su oficio bien, y disfruta con el amplio abanico de
experiencias y conocidos que le ofrece. Ha conseguido demostrar
su teoria de que todos somos iguales por dentro, y que los hombres
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Vampiro: La Flascarada

Nombre Natmalem Confabulador — Generacifn
Cr6nica Coucepto  Ladrén de G.B. Clan
Fuerza 2 Carisma Percepci C
Destreza Manipulacié Inteligenca 3 Autocontrol 3
Resistencia Apariencia Astucia 3 Coraje 5
Otros Rasgos
Conducir Joverla
|

Atletigmo Eligueta 1 Comactos  _t

Searldad 4 Fana 1

ulv; 1 Slalo _ 3 Recursgs 2 . ~ 3
Callgea i e son ficiles de enganar, sean ricos o pobres. Todos excepto uno,
al ) d nzas q q o . . . =
1 I Investigacin _ alguien a quien conocié en la fiesta ofrecida por la estirada sefora
Rillington. Tuvo suerte de salir de alli con vida, pero robar en el

Humanidad_ 4 Reserva de Sangre 1000000000#00000 ; . L) 4 e SLeA
Buers de Voluntad_8_Sahud (0 (-1)—()__2) (D3 refugio de un vampiro no es tarea facil, incluso para el mas habil de
e los ladrones.
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controlar a los diversos personajes. Cuando

—/~=b |isciicn personajes importantes para el de-

sarrollo de la Crénica, como pueden ser los

jugadores, muchos Narradores querran continuar usando

las hojas grandes que acompanan a Vampiro. Las hojas

aqui incluidas seran de ayuda para crear a los que apa-

rezcan con asiduidad pero que no tengan un gran impac-
to en el desarrollo de la Historia.

’/ as hojas de personaje que se adjuntan estan
4 ] pensadas para ayudar a los Narradores a

Estas hojas han sido disenadas para usar nimeros en
lugar de puntos, y el Narrador tendra que escribir los
Talentos, Técnicas, Conocimientos, Disciplinas y Trasfon-
dos que quiera que tengan. Existen quince casillas para
marcar la sangre, aunque las cinco adicionales estan se-
parados de los 10 que se encuentran en los mortales. No
hay lugar para Naturaleza, puesto que Conducta desem-
penara un papel mas importante en estos personajes.

Ademas, las tultimas lineas permiten al Narrador anotar
las reservas de dados mas importantes para el personaje.
El nombre de una ha sido dejado en blanco para que el
Narrador pueda poner aquella que crea que es mas im-
portante, ya sea la de seduccion, la de absorcion de dano
o cualquier otra.
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' Vampiro: La Mascarada
Nombre Naturaleza Generacién
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Vampiro: La Mascarada
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La Pantalla del Narrador de
Vampiro
Scgunda Version

Directamente de las paginas de
Vampiro llega la Pantalla del Narrador,
madgica, aterradora, revulsiva y angus-
tiosa, utilizable para jugar, enmarcar o
flambear ratas. Contiene mas tablas de
las que nunca has podido imaginar, todo
perfectamente diseniado y puesto en su
orden preciso.

La Pantalla del Narrador de Vampiro también incluye:

e 23 mortales, dispuestos y ansiosos de ser tus Aliados, Contac-
tos, Criados, recipientes y vampiros.
Una hoja de personaje modificada para utilizarla con esos
seres inferiores y
mas prosa impresionante como la que lees en esta contra-
portada tan maravillosamente redactada.
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