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} NOMBRE: NATURBLEZA: SIRE:
JUGHDOR: CONDUCTA: GENERACION:
CRONICB: CONCEPTO: REFUGIO:
ATRIBUTOS
Fisicos SOCIALES MENTALES
Fueza__ @OOOOOOOCO Carisma____ @00OO0OOOOO0 Percepcion . @0O0O000000
Destreza ___ @O0OOOOOOO0 Manipulacion_ @O00O0OOOOO0  Inteligencia_ @0O0O0OO000
Resistencia __ @ O0OC0OCO0O00 Apariencia.__ @000000000 Astucia___ @00000000
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| TALENTOS TECNICAS CONOCIMIENTOS
A ctuar OOO00OOO00 Armas C.C. . OOOO0OOO00 Academicismo - OOO000000
b llhleta . OOOOOOOOCO Equitacion . ©OOOOO0O00 Ciencias - 000000000
i Atletismo___ 0000000000 Etiqueta OOCOOOOOO00 Investigacion - OOOOO0000
Esquivar ___ OOOOOOOO00 Herbolaria_. - OO0O0000000 Leyes _ OO0O0000O00
Empatia 0900000608 OOOOOOOO0O Linglistica __ OOOO00000

Fullerfas __. - OOQOOCACOO Pericias COOO0COOEO0 Medicina__ OOOOOOO00
Intimidacion.. OOOOOOOOOO Tiro con Arco_ OCOOOOCO00 Geultismo___ OOOCOOOO0
Al Liderazgo . OOOOOCOOOO00 Sgilo__. OCOO0QCOCO0 Palitica___ OOOOOOOO00
j? JlPel ea QOOOOOOO00 Supervivencia OOOOOOOCOQ SabiduriaPoputar. OOOOOO00

lisubterfugio . OOOOOOOOOO T. Animales. . OOOOO0OCO00 Senescal _ - ©OO0O0CO00

TRASFONDOS DISCIPLINAS VIRTUDES

R OOO0OOO0O0 Animaismo_ OOCOO00O00

' OO0O0OOOOOOO Quimerismo__ OOOCOOOOO0) ConsciencialConviccion @O (000
CO0OOOOC0O Fortdeza _—  "OOCOOOOOOQ
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UERZH DE VO 3 - ]
OO S OHET Leonado -1
OWO000Ea0000, \Heido -2
— Maherido -2

Tullido -5
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DEBILIDAD———

Deben Tirar Fuerza De
Voluntad (Dif.6) Para No
Cometer ElI Crimen Elegido
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RAVINOS
MERITOS Y DEFECTOS

MERITO Tipo COSTE DEFECTO Tipo
EXPERIENCI ——— JI
TorAL TOTAL GASTADO Dy
GHNADO POR GRSTHADO EN
TRASTORNOS

Arma Dificultad | Dafio | Ocultacién | Alcance | Cadencia | Fuerza |([THABLA DE PrELEA | (i

Maniobra Dif. Daiio
Garras 6 Fuerzat+2*
Mordisco 5 Fuerzat+l*
Patada 7 Fuerzat+l
Presa 6 Fuerza
Pufietazo 6 Fuerza

ARMADURA




TRHSFONDO F\\MPL]IHDO
OLIADOS MENTOR

CONTACTOS PRINCIPALES PosICION
ALnpos MENTOR
CONTACTOS SECUNDARIOS PRESTIGIO DE CLAN
CRIADOS REBARO
[NFLUENCIA RECURSOS
POSESIONES
EqQuipo (TRANSPORTHDO) PERTENENCIAS (GURRDADAS)
¢ | TERRENO DE ALIMENTHCION TRANSPORTE
REFUGIOS

SITUACION DESCRIPCION
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RAVNOS

PRELUDIO

0GOS IMPORTANTES

Edad

Edad Aparente

Fecha de Nacimiento

Fecha de Defuncién

Pelo

Ojos

RaZa

Nacionalidad

Estatura

Peso

SeXO

ESQUEMA DE CUARDRILLA

GRAFICO

BOCETO DE PERSONAJE




