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SAL{IRRI
MERITOS Y DEFECTOS

MERITO Tipo COSTE DEFECTO Tipo
EX PERIENCIH == |}
TotAL TOTHL GHSTHADO i
GHNHJO POR GESTHDO EN
TROSTORNOS

Arma Dificultad | Dafio | Ocultacién | Alcance | Cadencia | Fuerza ||[THABLA DE PrLEA | (B

Maniobra Dif. Daiio
Garras 6 Fuerzat+2*
Mordisco 5 Fuerzat+l1*
Patada 7 Fuerzat+l
Presa 6 Fuerza
Pufietazo 6 Fuerza

ARMADURA




TRASFONDO AMPLIADO
ALIADOS MENTOR

CONTACTOS PRINCIPALES POsICION
ALInpos MENTOR
CONTHACTOS SECUNDARIOS PRESTIGIO DE CLAN
CRIADOS REBARO
[INFLUENCIA RECURSOS
POSESIONES
EQuipo (TRANSPORTHDO) PERTENENCIAS (GUARDADAS)
¢ | TERRENO DE ALIMENTHACION TRANSPORTE
REFUGIOS

SITUACION DESCRIPCION
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TITULOS
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Sexo

ESQUEMA DE CUADRILLA
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